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YARISMA PROGRAMI

09:00-09:30 KAYIT
09:30-10:00 || ACIKLAMA || Yonerge Anlatimi

10:00-10:10 || 1.BOLUM || Kelime Oyunlari

10:20-10:40 || 2.BOLUM || Sudoku Zinciri

10:50-11:20 || 3.BOLUM || AkilYiiriitme ve islem Oyunlari
11:40-11:50 || 4.BOLUM || Mantik Oyunlari

12:00-12:25 5.BOLUM || Mekanik Oyunlar

12:30-13:30 ARA Oglen Arasi

13:30-14:00 || ACIKLAMA || Finalistlerin Aciklanmasi
14:00-15:30 || PLAY-OFF ||ilkokul, Ortaokul, Lise Finaller
15:30-16:00 TOREN Odiil Téreni

TARIH: 12 MAYIS 2019 - PAZAR

YER: izmir Konak Kiltirpark - Celal Atik Spor Salonu.

YARISMA

Diinya Zeka Oyunlari Federasyonu Turkiye Temsilcisi olan Akil Oyunlari Yayincilik ve Tiirk Beyin Takimi
olarak, 6grencileri Akil Oyunlari ile tanistirmak ve gelecek yillarda Glkemizi uluslararasi yarismalarda
temsil edecek 6grencileri kesfedebilmek amaciyla diizenledigimiz bu etkinlige 6grenciler bireysel olarak
katilacaklardr.

SIRALAMA

Bireysel olarak yansilacak 5 bolim sonunda en ylksek puani elde eden 10 6grenci

play-off'a katilacaktir. llk 5 bolim ve play-off'ta elde edilen puanlarin toplamina gore ilk 3 sirada yer alan
yarismacilar, buyuk odulleri almaya hak kazanacaklardir.

"PLAY-OFF" ILE ILGILI ACIKLAMALAR YARISMA GUNU YAPILACAKTIR.

ZAMAN BONUSU
Tdm bolumlerde Zaman Bonus'u vardir. Eger bir yarismaci o bélimdeki tiim sorulari dogru cevaplayip
bolim siresi bitmeden teslim ettiyse dakika basina 6 puan kazanir.
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1.1500 TL 1.1500 TL 1.1500 TL
2.1500TL 2.1500TL 2.1500TL
3.1500 TL 3.1500 TL 3.1500TL
4.1000TL 4.1000 TL 4.1000 TL
5.1000 TL 5.1000 TL 5.1000 TL
6.1000 TL 6.1000 TL 6. 1000 TL
7.1000 TL 7.1000 TL 7.1000 TL
8.1000 TL 8.1000 TL 8.1000 TL
9.1000 TL 9.1000 TL 9.1000 TL
| 10.1000TL | | 10.1000TL | | 10.1000TL

TOPLAM ODUL: 34.500 TL
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1.BOLUM - KELIME OYUNLARI 10 DAKIKA

1.Kelime Yerlestirme

Verilen kelimeleri soldan saga ya da yukaridan asagiya okunacak sekilde diyagrama yerlestirin. Karal hiicrelere
herhangi bir harf gelemez. Her beyaz hiicreye yalnizca bir harf gelebilir.

Cevap Anahtar::
AL AGI Kullanimayan eimeleriyazin
AS ANA
AY ANI _
RA ATA GUC
TA GUC SAC
YA RAY

2.Bosluklu Kelime Avi

Size verilen kelimeleri sekiz yonden herhangi birinde dogrusal okunacak bir sekilde diyagramda bulun.
Diyagramdaki bazi harfler silinmistir. Soruyu ¢6zebilmeniz icin bu harflerin ne oldugunu da bulmaniz
gerekmektedir.

BEK AYRAN

KILAVN - BEYiNKiLAVN S,
s evap Formati: Bosluga gelece
. harfleri en Ust satirdan baslayarak
NUNUATI BEBE METIN N U NUATI zglga;)n;ijaygl::i%?g%yamn.g')rr)\/ekigin
AT E T KUZU TERZI A TI|Z RIET -
MU KE| yyoMm zavan |[M U|Y UIK E Z R
A AEE Y M ygzuv AAEEYM Y U
Z R B EBE| vaLl Z R B EBE
3.Bas Harf

Verilen kelimeleri soldan saga ya da yukaridan asagiya okunacak sekilde diyagrama yerlestirin. Tim kelimeler
birbirlerine bagh olmalidir. Listede verilen kelimeler disinda bir kelime olusmamalidir. Kelimelerin ilk harflerinin
gelecegi kareler dairelerle isaretlenmistir.

O O ANKARA ©O0RA®P Cevap Anahtar:
ANTALYA U Ornek igin)éevap soyle oltljrdu:.
O PUZZLE ®az 1
CORAP Z ANKARA
O GCELME @NTALYA
PAZI = CELME
I (U &LE Beyin _HIH‘E TURK
s LI SSE)
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2.BOLUM - SUDOKU ZINCIRI 20 DAKIKA

Bu boliim icerisinde yer alan sudoku tirlerine birbirlerine baglanmislardir. Sudokularin bazi hiicreleri harflerle
isaretlenmistir. Bu harfle isaretlenmis hiicrelerdeki sayilar, ayni harfle isaretlenmis bitiin diger sudokularin
hiicrelerine yerlestirmeniz gerekmektedir. Ornek olarak A harfli hiicreye 1 rakami geliyorsa, biitiin A harfi ile
isaretlenmis hiicrelere de 1 rakami gelmelidir. Sorular ilk verildigi haliyle birden fazla ¢6ziime sahiptir. Sorular
tek ¢6zumll hale getirmeniz icin bagli hiicreleri dogru bir sekilde aktarmaniz gerekmektedir. Herhangi bir
sorudan puan alabilmeniz icin harflerle belirtilen hiicreleri bulmaniz yeterli degildir; ilgili sudoku igin, soru
isaretli hicrelerin toplamini cevap kagidiniza aktarmaniz gerekmektedir.

Klasik Sudoku

Her satirda, her stitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2x3'lik bélgede 1'den 6'ya tiim rakamlar tam olarak bir kez
yer alacak sekilde diyagrami doldurun.

Bolgesel Sudoku

Her satirda, her stitunda ve kalin cizgilerle belirlenmis her bélgede 1'den 6'ya tiim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun.

Ardisik Sudoku

Her satirda, her stitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2x3'lik bolgede 1'den 6'ya tiim rakamlar tam olarak bir kez
yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Tim ardisik komsularin arasinda siyah nokta vardir.

1.Klasik Sudoku 2.Klasik Sudoku 3.Bolgesel Sudoku Cevap Anahtari: Sorularin
- ¢6zlimuinde soru isaretli
1 3 1 6 karelere gelen rakamlarin
0 toplami kactir? Ornek icin cevap
1 2 1 4 2 4 sOyle olurdu:
2 4 1.Klasik Sudoku
(c]
1 2 2 20
41 5 1 2.Klasik Sudoku
4 2 1 3 14
+ + + + + + + + + 3.Bolgesel Sudoku
i 19
4.Bo|g_;ese| Sudoku 5.Ardisik Sudoku 6.Ardisik Sudoku
4 | S + + 4.Bolgesel Sudoku
® o
43 ® * o # 1 o 16
O O
° °
| o o l 5.Ardisik Sudoku
- ° 5e
o o - 14
1 o |2
a . b + o b b 6.Ardisik Sudoku
15
+ [ |+ +H |+ |+ + [
1.Klasik Sudoku 2.Klasik Sudoku 3.Bé|gese| Sudoku 4.B¢'5Igese| Sudoku 5.Ardisik Sudoku 6.Ardisik Sudoku
5/2(3]4/1|6 5/2(3]6|1|4 2|1|5/3/4|6 2|/5/6|4/3|1 1/6/413¢2|5 6¢5|1|3¢2 4
4/1/6]2|5|3 1/6/4]5/3|2 6/3|4/5/1]2 4/3|2/6]1|5 5/2¢3]1/4|6 362 /4¢5¢6 |1
652|134 2451361 516314121 112]15]3/4|6 3|/1/6]4¢5|2 2/695¢4 (1|3
3/4/1|6|2|5 6/3/1]4/2|5 1/4]2]6(3]5 6/1/3]5]2]4 4¢5/2]16 (3|1 4/1/3¢2|596
2/6|/5|3|4|1 4/1/6|2 /5|3 3|15/1/2]6 |4 5/411(2]6|3 6|4¢5]2¢1 |3 1/4/2]6/3|5
1/3/4]5/6|2 3/5/2]1/4|6 4/2/6/1/5]3 3/6/4]1/5/2 2¢3|1]596 4 5/3/6]1/4/2
v n & Beyin ISy TOURK
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1.Kakuro

Bos hiicrelere 1'den 9'a rakamlar yerlestirerek diyagrami doldurun.
Cizgiyle bolunmus hiicrelerde ¢izginin altindaki sayilar altindaki,
ustindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin toplamini
vermektedir. Bu toplami olusturan rakamlar birbirlerinden farkli
olmak zorundadir.

Cevap Anahtari: Kakuro sorusunun ¢éziminde soru isaretli
karelere gelen rakamlarin toplami kactir? Ornek icin cevap 2 1
sOyle olurdu:

2.islem Karala

iki hiicreyi karalayarak esitlikleri saglayin. Matematiksel islem 6ncelikleri gecerlidir, yani carpma ve bolme islemi
toplama ve ¢ikarma isleminden énce yapilir. Ornegin 3+1x5=8 olmalidir.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Cevap Anahtar:: Karalanan
hticrelerin numaralarinin
7 X 7 2 = 1 7 + 7 7 X . 2 = . 7 + 7 toplami kactir? Ornek icin cevap
soyle olurdu:
9
3.islem Karesi + R =11 le + |7 H 21 =111
1'den 9'a rakamlari sadece birer kez kullanarak
diyagram disinda verilmis olan esitlikleri saglayin. / / / * /
Matematiksel islem oncelikleri gecerlidir. Ornegin X X =24 |3/ x 8 x|1 =24
3+1x5=8 olmaldir. + + E- + . +
Cevap Anahtar: islem karesi sorusunun ¢éziimiinde + X = 49 4 + 9 x5 =49
soru isaretli karelere gelen rakamlarin toplami kactir? 1 9 _ _ _ _ _ _
Ornek icin cevap soyle olurdu: - - - - - -
6 24 7 6 24 7
+ |+ 6 |+/'8 [+'5
4.Sayi Bulmaca 71211 F 2 71211 F 2
Verilen ipuclarini degerlendirerek aranan sayiyi bulun. Her“-’,
aranan saylya ait dogru bir rakami yanlis bir yerde buldugunuzu, 41 218 41 214
her “+"ise aranan saylya ait dogru bir rakami dogru yerde 9 2 5 9 2 5
buldugunuzu gosterir. Ayrica aranan sayida tim rakamlar
birbirinden farklidir ve say1 “0” ile baslayamaz. 3 7 0P~ 3 7 Of
Cevap Anahtari: Buldugunuz sayinin basamaklari toplami kactir? Ornek icin cevap +3 3 7 2 +3
soyle olurdu:
13

P ISP &UE Bouin RI'FI TURK
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5.Patika .
Diyagramdaki beyaz hiicrelerin tamamindan yatay veya dikey

ilerleyerek gecen bir patika cizin. Patika kendini kesemez. Patika

siyah hiicrelerden gecemez.

Cevap Anahtari: Patika sorusunun ¢dziimiinde isaretli j

diyagonellerde bulunan toplam kése sayisi kactir? Ornek icin cevap 8 . '

sOyle olurdu:

6.Yildiz Savaslari -
Diyagramdaki her satira, stituna ve kapali alana bir tane
yildiz yerlestirin. Yildizlar birbirlerine caprazdan da olsa *
degemezler. >

Cevap Anahtari: Yildiz savaslari sorusunun ¢éziimiinde *
isaretli diyagonellerde bulunan toplam yildiz sayisi kactir? 1
Ornek icin cevap sdyle olurdu: *

7.Apartmanlar 1421112 2 1421112 2
Her satir ve her siitunda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak | 2 2 21314 1 212
bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her rakam, 3 2 3l213141l2
yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir.

Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda daha 4 1 4112 3 4|1
yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gorulebilen apartman 1 2 11412 3|2
sayisini vermektedir. 1 4 3|2 1 4 3|2

Cevap Anahtari: Apartmanlar sorusunun ¢6ziimiinde

soru isaretli karelere gelen rakamlarin toplami kagtir? 12 + + + 3 H3 [+°3 [+I°3

Ornek icin cevap sdyle olurdu:

8.Hazine Avi 3 2| [w 3 5] 2
Rakamlar cevrelerindeki komsu hticrelerde kag RV NS
elmas oldugunu gésteriyor. Diyagramdaki tim | 3 3 3 3 \VAR
elmaslarin yerini bulun. AR AR ARV AR AR AR 2
Cevap Anahtari: Hazine avi sorusunun ¢6ziimiinde isaretli 3 5 3 3 V15 V|3
diyagonellerde bulunan toplam elmas sayisi kactir? Ornek icin e S
cevap soyle olurdu: 3 4 A% 3 A\ 4
7 2 3 2 2 3 VYV 2
5 N4 Y5V
P &LIE I | Beyin IS] TURK
&\uolekﬁal&)!}an(w: D LC]D O"U . t' =Tr=BEYIN
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9.Amiral Batti |_‘ ..l

Diyagrama altindaki gemileri yatay ya da dikey

oyle yerlestirin ki hicbiri birbirine caprazdan da

olsa degmesin. Diyagramin disindaki sayilar, o satir .

ya da sutunda bulunan gemi parcalarinin sayisidir.  |== .
Deniz bulunan hiicrelere gemi yerlesemez. e

Cevap Anahtari: Amiral batti sorusunun
¢oziiminde isaretli diyagonellerde bulunan toplam 5 l.
gemi parcasi kactir? Ornek icin cevap sdyle olurdu:

2

2131 21

3
aEb @b aEb 000

|
W ON= =W
amp

W ON= =W

4 BOLUM - MANTIK OYUNU 10 DAKIKA

Asagida size 5 soruluk bir test verilmistir. Tim sorular birbiri ile baglantilidir. Tim cevaplarin
dogru olmasini saglayin. Her sorunun yalnizca 1 dogru cevabi vardir.

1.Soru: Bu testte dogru sikki C olan ilk soru hangisidir?

A) 1.SORU B) 2.SORU C) 3.SO0RU D) 4.SORU E) 5.S0RU

2.Soru: Bu testte hangi sik diger siklardan daha fazla isaretlenmistir?

A) B SIKKI B) C SIKKI C) D SIKKI D) A SIKKI E) E SIKKI

3.Soru: Bu testte dogru sikki B olan ilk soru hangisidir?

A) 1.SORU B) 2.SORU C) 3.SORU D) 4.SORU E) 5.S0RU

4.Soru: Asagidaki seceneklerin hangisinde, bu testte hic dogru olarak isaretlenmemis sik verilmistir?

A)E B)C QA D)B E)D

5.Soru: Beyin Olimpiyatlari finalinde olmaktan mutlu musunuz?

A) EVET B) EVET C) EVET D) EVET E) EVET

Cevap Anahtari: Buldugunuz siklari yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:

1.50RU 2.SORU 3.SORU 4.SORU 5.SORU
b JLE JLE JLc J -

eIy IT4] B[ < DDBD Beyin [z TURK
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5.BOLUM - MEKANIK OYUNLAR 25 DAKIKA

1.Sudoku Bloklari

Size 6 tane 2x3'lUk parca verilecektir. Bu parcalar seffaf kagittan olusmaktadir ve bazi hiicreleri karali olarak
verilmistir. Ayri olarak 6x6 ebatlarinda rakamlarla dolu bir diyagram da zemin olarak verilecektir. Amaciniz bu
parcalari bolge cizgilerine riayet ederek diyagrama yerlestirmektir. Parcalar donddurebilirsiniz ve ters cevirebilirsiniz.
Bu parcalar diyagramin tim yulzeyini kaplayacak sekilde yerlestirdiginizde, altta kalan rakamlarin bazilar bu
parcalardaki karali hiicrelerden dolayi gozukmeyecek; kalanlar ise gozilecektir. Goziiken rakamlarin tamamin
size bos olarak verilen diyagramda, rakamlarin yerlerini degistirmeden yerlestirin. Sonrasinda klasik sudoku
sorusunu ¢ozun.

Verilen Parcalar Verilen Diyagram Parcalarin Yerlestirilmis Hali
3/4/1]12|1|6
2611134
4 2/ 6|13/1|3
w =
4, 2/ 2|4|6|2
6 2 4|3/4|4
Soru Coziim
34 2 6 3|14/112/5]6 Cevap Anahtari: Okla isaretli satirlarin icerigini ok
26 134 » 2 651134 dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:
4 6 3 4,1/ 6|5/2|3
{53 |6]a bl5/32]6/4]1 »(2]l6)l5]1]3]4]
szl [sslaez  p[5)3)2)(6)a)0]
62 4|3 62/ 4|3|1|5

2.Yuvarlanan Zar

Elinizde 3 boyutlu olarak bir zar ve baslangic ve bitis kareleri belirtilen bir diyagram var. Amaciniz zari baslangig
noktasina koyup, yuvarlayarak bitis karesine ulasmaktir. Bu diyagramda ki karelerde bulunan rakamlarla, zarin
kareyle temas eden ylizeyinde yazan rakamlar ayni oldugu takdirde ilerleyebilirsiniz. Zari bulundugu karenin

etrafinda dondliremezsiniz yalnizca komsu kareyle zarin kesistigi kenar tizerinde donddrerek ilerleyebilirsiniz.

eastaNGic > 1 (3 (56 |2 | 4 Giin. Ornekicin covap soyte ourdus
2/5/6/4/1)3 sastaNGic | 13 | 5|6 |2 | 4
6/1/4/2/5|3 2 5"6 4013
5/4/2/1)|3]6 6114253
4/2/1|3/6|5 542 +3+6
363541>BIT|$ 42136*

3/6|3|5|4 1 |psiis

PALS, AP 41 N[ < Beyin [ZIy] TURK
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3.Dijital islemler

Size Uzerinde rakamlarin ve matematiksel isaretlerin bulundugu seritler verilecektir. Amaciniz bu seritlerin
tamamini kullanarak (seritler dondirulirek de kullanilabilir), seritler Gizerindeki her satirda soldan saga
okundugunda dogru bir matematiksel islem bulmaktir. Bu matematiksel islemde matematiksel islem 6ncelikleri
kullanilmayacaktir; yani carpma ya da bélmeden sonra toplama ya da ¢ikarma yapilma zorunlulugu yoktur. Bir
matematiksel islem herhangi bir matematiksel isaretle baslayamaz ve bitemez. Ayni sekilde bir matematiksel

12345618 +x+ =
Ol+]|¢
O+

Verilen Pargalar

B 1.Satir

|
2.5atr |
g 3satr [ Y| x | 7]
c asar | |

o
"
(N
Lo

|

3
= Y] x

RE

Cevap Teslimi: Tim seritleri dogru yerlestirip, tim satirlardaki dogru

matematiksel islemleri buldugunuzda, size verilen cevap kagidina ilk 2 —

satirdaki matematiksel islemi yazmaniz yeterlidir. Ornek icin cevap soyle 1 0 / 2 — 5

olurdu:

[ ] a o ..
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